
Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

Patrice Boquillion

Directeur des Compétitions

Recueil des incidents 
en

Picardie

(  )

Procédures conseillées

et solutions préconisées

1/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

Table des matières
Connexion à la base FFB.........................................................................................................................................4
Importer/ Exporter les données...............................................................................................................................5

    Espace métier n'apparaît pas...........................................................................................................................5
    Choisir l'épreuve et demander l'Import...........................................................................................................5
    Exporter les résultats vers EASI.....................................................................................................................7

Charger les données dans un logiciel de dépouillement........................................................................................10
    Charger dans le logiciel les données de la base FFB....................................................................................10
    Choisir les bonnes options dans la fenêtre FFB............................................................................................11
    Retrouver une épreuve après être sorti du programme.................................................................................13

Inscription sous votre responsabilité d'un joueur..................................................................................................14
    Vérifier la situation d'un joueur ainsi que ses inscriptions...........................................................................14
    Inscriptions dans la fenêtre FFB de MCF.....................................................................................................15

Une équipe se trompe de lieu ou est repêchée.......................................................................................................16
    Par Paires......................................................................................................................................................16
    Par Quatre.....................................................................................................................................................18

Forfait annoncé d'une ou de plusieurs équipes......................................................................................................20
    Par Paires......................................................................................................................................................20
    Par Quatre.....................................................................................................................................................22

        Modification de la mise en place avec les programmes.......................................................................22
        Mise en place du GaNa........................................................................................................................23

Retard ou défaut d'une ou de plusieurs équipes....................................................................................................24
    Retard d'une paire.........................................................................................................................................24
    Retard d'une équipe.......................................................................................................................................26

Mouvements Inter-séances....................................................................................................................................30
    Par Paires......................................................................................................................................................30

        Éviter à 2 paires de se rencontrer plus d'une fois.................................................................................30
        Éviter à une paire d'être relais à chaque séance...................................................................................38

    Par Quatre.....................................................................................................................................................41
        En Poule...............................................................................................................................................41

Procédures pour incidents par Paires.....................................................................................................................43
    Création de fausses séances..........................................................................................................................43
    Création de vraies fausses séances...............................................................................................................44
    Étui inversé de 90° sur la table.....................................................................................................................46
    Mauvais étui joué pendant un tour mais étui pour la séance........................................................................47
    Inversion des séries d'étuis joués dans épreuve en simultanée.....................................................................48
    Série d'étuis mal positionnée........................................................................................................................49
    Double topage...............................................................................................................................................51
    Avoir le résultat en pourcentage sur une épreuve.........................................................................................51

Procédures pour incidents par Quatre....................................................................................................................53
    Défaut d'une équipe pendant l'épreuve.........................................................................................................53
    Erreur sur le nombre de donnes jouées.........................................................................................................53
    Erreur de positionnement des équipes..........................................................................................................54
    Choisir les séries de donnes pour chaque match avec bridgemate...............................................................56

Épreuve de plusieurs Poules avec 1 seul serveur de bridgemate...........................................................................58
Patton Américain...................................................................................................................................................70
Paramétrages de MCF...........................................................................................................................................74

    Initialisation automatiques des paramètres...................................................................................................74
    Modification manuelle..................................................................................................................................74

        Des options par Paire...........................................................................................................................74
        les options par défaut par équipe..........................................................................................................79
        les options par défaut Valider les données...........................................................................................82

BridgeMates..........................................................................................................................................................84

2/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

    Réinitialiser une BridgeMate........................................................................................................................84
    Changer une BrideMate en cours de séance.................................................................................................85
    Modifier le comportement d’une BridgeMate en cours de séance...............................................................85

3/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

Connexion à la base FFB

Préalablement
Connexion à Internet.

I-1   Choisir l'adresse de la FFB  
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Importer/ Exporter les données

Préalablement
Connexion sur la base FFB

L'importation doit être faite, au moins la veille, pour éviter tout problèmes de serveur.

I   Espace métier n'apparaît pas  

II   Choisir l'épreuve et demander l'Import  

puis valider.
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et attendre la disparition de l'écran de téléchargement.
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III   Exporter les résultats vers EASI  

III-1 C  réer un fichier résultat avec le logiciel de la FFB  

Exemple : création du fichier d’exportation dans la fenêtre épreuve de la séance à envoyer .

si  le  message  :  « les  fichiers  sont  cor-
rectement  remontés »,  ne  s'affiche  pas,
appliquer  la  procédure  manuel  décrite
au paragraphe III-2 à III-4 (voir page 8).

Une sauvegarde sera créée automatiquement dans le répertoire 
Mes documents\Magic Export,

et sera envoyée également à l'adresse indiquée.
Permettant ainsi de pouvoir reconstruire l'épreuve sur le même PC ou sur votre PC portable en cas de gros

problème sur le PC du club.

Obligatoire de mettre mon adresse,  pour toutes  les  épreuves,  si  vous ne pouvez pas vous engager  à
effectuer toutes corrections de saisie dans un délai inférieur de 24 heures.
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III-2 Exporter manuellement les résultats sur la base FFB
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III-5 Après que le fichier ai été sélectionné et validé

Puis l'envoyer en cliquant sur

Un message indiquera si l’opération s’est bien déroulée, mais cela ne dispense pas de 
vérifier que les bons résultats sont à la disposition des joueurs.

NB     : Attention  

Il faut toujours remonter les résultats en respectant l’ordre croissant (première séance, puis seconde,
sauf dans le cas d'inversion des séries d'étuis :Voir page 48, …).

Si on remonte une séance antérieur toutes les suivantes sont effacées, donc on est dans l'obligation de
toutes les remonter dans l'ordre croissant.
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Charger les données dans un logiciel de dépouillement

Préalablement
Connexion sur la base FFB

Importer les données de la base

I Démarrer le logiciel de dépouillement adéquat

Utilitaire pour votre arbitrage

II   Charger dans le logiciel les données de la base FFB  

Le fichier de données qui se trouve dans le répertoire [Majic Import] est perdu donc il faut penser à le
copier sur votre clef USB.

Au démarrage de MCF les données sont automatiquement chargées et analysées et  mis sous une forme

Si l’épreuve n'apparaît pas dans la liste de type FFB :

- fichier d'exportation inutilisable : ré-importer les données de la base,

- base de données non initialisée lors d'une mise à jour : créer la base FFB,

- données trop anciennes : Changer les options d'archivages automatiques.
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III   Choisir les bonnes options dans la fenêtre FFB  

Choisir les bonnes options permettant :
- de prépositionner les options bridgeMate.
- de trouver un mouvement préenregistrée dans MCF.
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IV   Retrouver une épreuve après être sorti du programme  

Attention le type FFB, ne sert qu'à ouvrir une interface conviviale permettant de passer les données, 
(place des équipes, caractéristiques, type de mouvements, ... ) pour la création de la séance et en 
aucun cas pour modifier une séance déjà créée.
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Inscription sous votre responsabilité d'un joueur

Vérifications des informations avant d'inscrire, sous votre responsabilité, un
joueur ou une équipe, grâce au logiciel de dépouillement FFB (vous n'êtes pas
dans l'obligation de prendre une paire, car il n'est pas acceptable de retarder une
épreuve à cause de la désinvolture d'une paire).

Préalablement
Connections sur la base EASI

I   Vérifier la situation d'un joueur ainsi que ses inscriptions  

Et ainsi vous ne devriez plus inscrire :

- un joueur en compétition Dame,
- un joueur qui n'est pas licencié,
- un joueur en senior alors qu'il n'a pas atteint l'age requis.
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I   Inscriptions dans la fenêtre FFB de MCF  

Supprimer toutes les fenêtres "paire" afin de pouvoir recréer le mouvement.
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Une équipe se trompe de lieu ou est repêchée

Bien vérifier que l'équipe est inscrite en Picardie, dans cette épreuve et dans
cette  catégorie  (vous  n'êtes  pas  dans  l'obligation  d'accepter,  car  il  n'est  pas
acceptable de retarder une épreuve à cause de l'inattention de certain).

I   Par Paires  

Par l'arbitre, dans l'urgence, une mise en place à la main, en complétant les sections afin d'être conforme
au diagramme proposé dans l'Util_Pic (documents annexe de Noblet ou Dadoun).

Avec plus de temps, on fait une mise en place au mieux, en modifiant les données est refaire un serpentin,
voir un serpentin optimisé :

I-1 Les paramètres de l'épreuve

On modifie les données afin de créer une place vacante afin de pouvoir insérer la paire.
Une aide dans l'utilitaire : Util_Pic

Dans le volet de Util_Pic : 
Paires: Mouvements Inter-séances.

Supprimer toutes les fenêtres "paire" afin de pouvoir recréer le mouvement.
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Toujours inscrire dans la première fenêtre FFB, pour éviter des problèmes aux séances suivantes.
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II   Par Quatre  

Si l'équipe est acceptée, elle doit insérée. If faut vérifier et éventuellement modifier les paramètres de
l'épreuve.

II-1 Vérification du Bonus et du nombre de matchs en fonction du nombre d'équipes

La mise en place doit être refaite par le responsable ou par l'arbitre.
Dans le volet d'Util_Pic : Patton Suisse : Bonus/Tours

On devrait pouvoir conserver le nombre de tour tant que la coloration ne passe pas au rouge.

II-2 Insertion de l'équipe dans MCF 

Supprimer la fenêtre "Pat Sui" ou "Poule" afin de pouvoir recréer le mouvement.

Refaire 
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II-3 Modification des paramètres dans MCF 
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Forfait annoncé d'une ou de plusieurs équipes

Il n'est pas concevable, sauf des conditions exceptionnelles ( météorologiques,
… ) que l'épreuve commence avec du retard. Bien qu'une remise en place
des équipes soit nécessaire.

I   Par Paires  

La mise  en  place  est  refaite  par  le  responsable  de  cette  compétition,  il  faut  ensuite  redescendre  les
données à jour. refaire une mise en place, avec les logiciel et imprimer les positions.

Ou par l'arbitre, et dans l'urgence :
Plusieurs équipes, une mise en place à la main avec la liste des présents classés par ordre d'indice,
Une ou deux paires, on permute leurs positions en diminuant les tables de fin des sections afin d'être

conforme au diagramme proposé dans l'Util_Pic (documents annexe de Noblet ou Dadoun), 
puis vous faites correspondre les données avec votre mise en place manuelle dans le logiciel.

Dans MCF 

Permuter les équipes afin de placer sur la table, en fin de section, les paires absentes (non obligatoire

20/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

Puis supprimer la paire absente :

Enfin, on modifie les données de la section :
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II   Par Quatre  

II-1   Modification de la mise en place avec les programmes  

II-1-a Vérification du Bonus et du nombre de matchs
La mise en place doit être refaite par le responsable ou par l'arbitre.

Dans le volet d'Util_Pic : Patton Suisse : Bonus/Tours

On devrait pouvoir conserver le nombre de tours tant que la coloration ne passe pas au rouge.

II-1-b Modifications dans MCF 

Supprimer l'équipe absente :
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II-2   Mise en place du GaNa     :   si nécessaire

Renseigner l'Utilitaire UtilPic afin d'imprimer les cartons guide de table

Dans MCF : Ordre des rencontres pour le Tour1

« Modifier »
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Retard ou défaut d'une ou de plusieurs équipes

Un retard, de quelques minutes, dans le démarrage de l'épreuve est acceptable,
afin de modifier la mise en place, pour permettre une gestion du ou des for-
faits sans obérer la possibilité d'insertion des retardataires dans l'épreuve.

Si une seule équipe un retard inférieur à 5 minutes, on devrait démarrer à l'heure.

Si plusieurs équipes sont absentes, au bout de 15 minutes il faudra réorganiser le tournoi
avec le nombre d'équipes présentes, donc Voir :Forfait annoncé d'une ou de plusieurs

équipes .

I   Retard d'une paire  

Rappel  du  RNC Art  115   :  Une paire,  fautive  de  son  retard,  doit  être  prise,  avec  application  des
pénalités, si elle arrive avant la fin de la première position. Donc si elle bénéficie d'un cas de force
majeure, si ce n'est pas une finale de ligue ( avec une paire remplaçante présente ), je préconise tant
que la 2éme position n'est pas commencée de l'accepter ( avec moyenne tournoi sur les donnes non
jouées ).

Objectif est de conserver des lignes équilibrées en nombre. Et de s'approcher en cas de forfait définitif des
mouvements et procédures donnés dans UtilPic.

Avec un 2 sections égales, il faut permuter la paire absente en conservant dans l'ordre :
- la première paire fantôme dans la première section en dernier NS,
- la deuxième paire fantôme dans la première section en dernier EO,
- la troisième paire fantôme dans la deuxième section en dernier NS,

- la quatrième paire fantôme dans la deuxième section en dernier EO et Les 2 sections sont égales !

L'épreuve commence  avec une paire absente. Aux premières positions, sur les donnes non jouées, vous
inscrivez dans :

- BridgeMate : une marque ajustée provisoire 50-50,
- MCF : Le score sera corriger obligatoirement en fonction de votre décision.
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I-1 La paire arrive avant la deuxième position

Elle est réintégrée à sa place. Dans l'exemple EO4A ne c'est pas présenter donc il  devrait prendre
place, en EO, table 4 ou en table 5 en fonction du temps.

I-1-a La paire n'est pas responsable du retard

Vous remplacez toutes les marques provisoires,

Par une moyenne plus aux N/S, et donne non jouée pour E/O,
Ce qui devrait donner une marque.

I-1-b La paire est responsable du retard

Vous remplacez toutes les marques provisoires,

Par une moyenne plus aux N/S, et donne non jouée pour E/O,
Ce qui devrait au finale donner  marque.
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Vous remplacez toutes les marques provisoires,

Par donne non jouée pour tous,
Ce qui devrait au finale donner une marque.

II   Retard d'une équipe  

Rappel du RNC Art 156 : Une équipe, fautive de son retard, doit être prise, avec application des pénali-
tés, si elle arrive avant la fin de la première position ( avec ou sans une équipe remplaçante présente et
rentrée au bout de 15 minutes ). Si elle bénéficie d'un cas de force majeure, les pénalités ne seront pas
appliquées ( et un score de 8 PV (*) pour le match si celui-ci ne peut pas bénéficier de la procédure de
match écourté ).

(*) Ce n'est pas un score provisoire pouvant être modifier, mais un score définitif.

On conservera le nombre de tour.

La mise en place des équipes doit être refaite si on avait un GaNa de prévu, on conservant au maximum
les positions prévues et affichées.

Aucune équipe ne doit être bye plus d'une fois dans un Suisse.
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II-1 Avec un nombre impair d'équipes prévues

Le but est d'avoir aucune équipe bye.

Exemple avec 17 équipes et l'équipe 9 absente.

on prend la précaution de relever les positions,

on supprime le fichier Pat Suis, et dans la fenêtre FFB on ajoute une équipe Fantôme (sans nom)

Au deuxième tour, si un deuxième tour prédéterminé est prévu :

II-1-a l'équipe est toujours absente

de la même façon, déclarez forfait l'équipe Fantôme.
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et  faite  une  mise  en  place  manuellement  du
deuxième  tour  (sachant  que  les  équipe  18 :
(fantôme) et 9 (défaillante) n'existent plus).

II-1-b l'équipe est retrouvée

l'équipe est réintégrée, en lui attribuant au plus un score de 8 PV au premier tour dans un cas
de force majeur autrement 0 PV.

Refaite une mise en place du deuxième tour, comme celle-ci : l'équipe de rang 1 rencontre

II-2 Avec un nombre pair d'équipes prévues

On ne refait  pas  la mise en place.  On accorde un score de  12 PV à  l'équipe devant rencontrer
l'équipe absente, si la procédure du match écourté n'a pas pu être mise en œuvre.

Au deuxième tour, si un deuxième tour prédéterminé est prévu :
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II-2-a l'équipe est toujours absente

Et  faite  une mise  en place du deuxième tour,  comme ceci :  l'équipe  de  rang  1 rencontre
l'équipe de dernier rang, l'équipe de rang 2 rencontre l'équipe d'avant dernier rang, … ,
donc l'équipe de milieu de tableau ( ou permuter cette dernière avec l'équipe de rang immé-
diatement supérieur, si l'équipe de milieu de tableau a déjà été bye au tour 1 ) est bye à ce
tour avec 12 PV. Voir page 28.

II-2-b l'équipe est retrouvée

Donc on continue le Patton Suisse sans changement. 

On accorde un score de 8 PV, au premier tour, à l'équipe l'équipe retardée, si la procédure du
match écourté n'a pas pu être mise en œuvre.
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Mouvements Inter-séances

I   Par Paires  

Les mouvements inter séances pour une épreuve servent à favoriser au maximum le brassage tout en évi-
tant que 2 équipes se rencontrent plus d'une fois, et qu'une équipe soit plus d'une fois en relais. Mission
impossible avec une seule section mais  toujours possible avec plusieurs sections qu'offre l'Howell
partiel.

Les mouvements de UtilPic sont étudiés dans ce but, et à appliquer dans la fenêtre des mouvements inter-
séances. Mais une permutation manuelle au cas par cas est possible voir ci dessous. 

I-1   Éviter à 2 paires de se rencontrer plus d'une fois  

Ce problème arrive  avec  2 mitchell  de grandeur différentes.  Une section  avec n table et  autre
section avec n-1 de table.

En fonction du nombre de donnes jouées et de la grandeur de la section s'offrira 2 possibilités : le
Mitchell élargi ou la permutation des paires de la table n.

I-1-a Le Mitchell élargi

Solution  est  d'avoir  3  lignes  de  n  paires  afin  d'avoir  une  rotation  harmonieuse  entre  les
sections. Et la ligne fixe étant la ligne NS du Mitchell le plus petit.

Pour la section la plus petite, utilisation du Mitchell élargi, qui consiste à faire jouer sur la
dernière table une équipe contre sa propre ligne.

Le Mitchell élargi impose de mettre en place un guéridon, avec 1 série d'étuis ( au milieu de la
section ), pour la bonne rotation des étuis. 

ATTENTION : avec un Mitchell guéridon élargi il est impératif d'avoir 1 guéridon avec
2 séries d'étuis.

Exemple avec 46 paires. Et 2 séances de 24 donnes

Séance 1 Séance 2

Section A Table Section B Section A Table Section B

NSA01 EOA01 1 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 1 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 2 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 2 EOA02 NSB02

NSA05 EOA02 5 NSB05 EOB05 NSA05 EOB05 5 EOA02 NSB05

NSA06 EOA02 6 NSB06 EOB06 NSA06 EOB06 6 EOA02 NSB06

NSA07 EOA06 7 NSB07 EOB07 NSA07 EOB07 7 EOA06 NSB07

NSA10 EOA10 10 NSB10 EOB10 NSA10 EOB10 10 EOA10 NSB10

EOA12 EOA11 11 NSB11 EOB11 EOB12 EOB11 11 EOA11 NSB11

12 NSB12 EOB12 12 EOA12 NSB06

Avec un Mitchell élargi en section A et un Mitchell guéridon en section B.
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Mise en place de la séance 1 avec MCF.

créer les mouvements en cliquant sur "Ouvrir".
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Mise en place de la séance 2 avec MCF.

(créer toutes les séances suivantes)
Pour la séance suivante 

Séance 1 Séance 2

Section A Table Section B Section A Table Section B

NSA01 EOA01 1 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 1 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 2 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 2 EOA02 NSB02

NSA05 EOA02 5 NSB05 EOB05 NSA05 EOB05 5 EOA02 NSB05

NSA06 EOA02 6 NSB06 EOB06 NSA06 EOB06 6 EOA02 NSB06

NSA07 EOA06 7 NSB07 EOB07 NSA07 EOB07 7 EOA06 NSB07

NSA10 EOA10 10 NSB10 EOB10 NSA10 EOB10 10 EOA10 NSB10

EOA12 EOA11 11 NSB11 EOB11 EOB12 EOB11 11 EOA11 NSB11

12 NSB12 EOB12 12 EOA12 NSB06
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modifier  les  données  de  la  section  A,  afin  de  transformer  le  Mitchell  guéridon  en
Mitchell élargi (voir page 31 ).
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I-1-b Permutation des paires

Solution  de  permuter  manuellement  les  paires  de  la  dernière  table  de  la  sections  la  plus
grande.

Exemple avec 36 paires. Avec 2 séances de 27 donnes.

Séance 1 Séance 2

Section A Table Section B Section A Table Section B

NSA01 EOA01 1 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 1 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 2 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 2 EOA02 NSB02

NSA03 EOA03 3 NSB03 EOB03 NSA03 EOB05 5 EOA03 NSB05

NSA05 EOA05 5 NSB05 EOB05 NSA06 EOB06 6 EOA06 NSB06

NSA07 EOA07 7 NSB07 EOB07 NSA07 EOB07 7 EOA07 NSB07

NSA08 EOA08 8 NSB08 EOB08 NSA08 EOB08 10 EOA08 NSB08

NSA09 EOA09 9 NSB09 EOB09 NSA09 EOB09 11 EOA09 NSB09

10 NSB10 EOB10 12 NSB10 EOB10

Mise en place de la séance 1 avec MCF.

Entrer les paramètres classiques.
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Mise en place de la séance 2 avec MCF.

Pour la séance suivante 

Séance 1 Séance 2

Section A Table Section B Section A Table Section B

NSA01 EOA01 1 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 1 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 2 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 2 EOA02 NSB02

NSA03 EOA03 3 NSB03 EOB03 NSA03 EOB05 5 EOA03 NSB05

NSA05 EOA05 5 NSB05 EOB05 NSA06 EOB06 6 EOA06 NSB06

NSA07 EOA07 7 NSB07 EOB07 NSA07 EOB07 7 EOA07 NSB07

NSA08 EOA08 8 NSB08 EOB08 NSA08 EOB08 10 EOA08 NSB08

NSA09 EOA09 9 NSB09 EOB09 NSA09 EOB09 11 EOA09 NSB09

10 NSB10 EOB10 12 NSB10 EOB10

créer la séance 2.

cliquer sur  "ouvrir" dans la fenêtre Ffb (si elle s'ouvre).Afin de reproduire la séance
précédente.



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

Séance 1 Séance 2

Section A Table Section B Section A Table Section B

NSA01 EOA01 1 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 1 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 2 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 2 EOA02 NSB02

NSA03 EOA03 3 NSB03 EOB03 NSA03 EOB05 5 EOA03 NSB05

NSA05 EOA05 5 NSB05 EOB05 NSA06 EOB06 6 EOA06 NSB06

NSA07 EOA07 7 NSB07 EOB07 NSA07 EOB07 7 EOA07 NSB07

NSA08 EOA08 8 NSB08 EOB08 NSA08 EOB08 10 EOA08 NSB08

NSA09 EOA09 9 NSB09 EOB09 NSA09 EOB09 11 EOA09 NSB09

10 NSB10 EOB10 12 NSB10 EOB10

Problème pour NSB10 et EOB10
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Séance 1 Séance 2

Section A Table Section B Section A Table Section B

NSA01 EOA01 1 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 1 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 2 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 2 EOA02 NSB02

NSA03 EOA03 3 NSB03 EOB03 NSA03 EOB05 3 EOA03 NSB05

NSA05 EOA05 5 NSB05 EOB05 NSA06 EOB06 5 EOA06 EOB10

NSA07 EOA07 7 NSB07 EOB07 NSA07 EOB07 7 EOA07 NSB07

NSA08 EOA08 8 NSB08 EOB08 NSA08 EOB08 8 EOA08 NSB08

NSA09 EOA09 9 NSB09 EOB09 NSA09 EOB09 9 EOA09 NSB09

10 NSB10 EOB10 10 NSB10 NSB05
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I-2   Éviter à une paire d'être relais à chaque séance  

Avec 2 séances, on peut rester avec les mêmes caractéristiques (nombres de donnes, nombre de
tours, …) que la première séances. 

I-2-a) Mise en place de la séance 1 avec MCF.

Prévoir un mouvement ou toutes les positions ne seront pas jouées afin de pouvoir faire des
permutation avec la dernière paire.

I-2-b) Mise en place de la séance 2 avec MCF.

Créer la deuxième séances.

dans la fenêtre FFB cliquer directement sur ouvrir. afin de faire un mouvement manuel.

Séance 1 Séance 2

Section A Section B Section A Section B

NSA01 EOA01 NSB01 EOB01 NSA01 EOA01 NSB01 EOB01

NSA02 EOA02 NSB02 EOB02 NSA02 EOA02 NSB02 EOB02

NSA06 EOA06 NSB06 EOB06 NSA06 EOA06 NSB06 EOB06

NSA10 EOA10 NSB10 EOB10 NSA10 EOA10 NSB10 EOB10

NSA11 EOA11 NSB11 EOB11 NSA11 EOA11 NSB11 EOB11

EOB12 EOB12
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Séance 1 Séance 2

Section A Section B Section A Section B

NSA01 EOA01 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 EOA02 NSB02

NSA06 EOA06 NSB06 EOB06 NSA06 EOB06 EOA06 NSB06

NSA10 EOA10 NSB10 EOB10 NSA10 EOB10 EOA10 NSB10

NSA11 EOA11 NSB11 EOB11 NSA11 EOB11 EOA11 NSB11

EOB12 EOB12

Problème pour EOB12 qui va être à chaque séance en relais.
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Séance 1 Séance 2

Section A Section B Section A Section B

NSA01 EOA01 NSB01 EOB01 NSA01 EOB01 EOA01 NSB01

NSA02 EOA02 NSB02 EOB02 NSA02 EOB02 EOA02 NSB02

NSA06 EOA06 NSB06 EOB06 NSA06 EOB06 EOA06 EOB12

NSA10 EOA10 NSB10 EOB10 NSA10 EOB10 EOA10 NSB10

NSA11 EOA11 NSB11 EOB11 NSA11 EOB11 EOA11 NSB11

EOB12 NSB06
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II   Par Quatre  

En Patton Suisse, l'ordre des tours est imposé, par le règlement pour le ou les premiers tours, et par le
classement par la suite.

En poule, c'est souhaitable que les équipes du même club ne se rencontrent pas dans les derniers tours
( évitant ainsi toutes rumeurs, ... ).

II-1   En Poule  

Après avoir téléchargé les données d'Internet voir Importer les données de la base ( voir page 5 ).

II-1-a Déterminer l'ordre les tours Optimisés

Dans le volet de UtilPic : Poule : Ordre des Tours

Chargement  des  don-
nées Importer de la
base Ffb.

Puis  cliquer  sur  Ordre
des tours Optimisé,

faire édition.

mémoriser l'Ordre.
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II-1-b Imposer dans MCF l'ordre les tours Optimisé

Après avoir lancer MCF, et valider les donner de la fenêtre FFB en cliquant sur "ouvrir".

Fenêtre poule de MCF : saisir des scores

Charger les numéros d'équipe 

pour chaque tour..

Opération manuelle, car il n'existe pas actuellement d'autres possibilités.
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Procédures pour incidents par Paires

I   Création de fausses séances  

Vous avez dépouillé  une épreuve sur  un autre logiciel  ou à la  main,  par  erreur,  convenance ou par
nécessité.

Une autre possibilité, à privilégier si vous possédez les fiches ambulantes, est de recréer les séances avec
MCF (voir le paragraphe : Création d'une vraies fausses séances p 44),..

I-1 Donnée du problème
Vous avez les classements et résultats d'un Howell avec un mouvement utilisé dans FfbClubNet

pour une épreuve fédérale : Howell de 5 tables en 27 donnes.

I-2 Mémorisation de la séance

On édite un classement de la séance, mise en place avec numéros des paires.

Il  est  impératif  de  conserver  les  données  du  calcul  ( feuilles  ambulante,  mise  en  place  des
équipes, … ) afin de pouvoir répondre à toute contestation relative à cette séance.

I-3 Création d'une fausse séance

A partir des données de la base Internet ( voir page 5 ).

Dans la fenêtre FFB de Majic Contest France.
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 %

Attention de bien utiliser la virgule.

Faire de même sur les 4 autres lignes afin d'attribuer les bons résultats aux 8 autres paires.

II   Création de vraies fausses séances  

Vous avez dépouillé  une épreuve sur  un autre logiciel,  ou à la  main,  par erreur,  convenance ou par
nécessité et  on  posséde les fiches ambulantes.

II-1 Donnée du problème

Vous avez les classements et résultats d'un Howell avec un mouvement utilisé dans FfbClubNet
pour une épreuve fédérale : Howell de 5 tables en 27 donnes. 
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II-2 Mémorisation de la séance

Editer un classement de la séance, mise en place avec numéros des paires.

Il  est  impératif  de  conserver  les  données  du  calcul  ( feuilles  ambulantes,  mise  en  place  des  
équipes, … ) afin de pouvoir répondre à toute contestation relative à cette séance.

II-3 Création d'une séance

A partir des données de la base Internet ( voir page 5 ),

Dans MCF la fenêtre FFB.

45/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

II-4 Remplir chaque fiche ambulante

Le résultat doit être identique.

III   Étui inversé de 90° sur la table  

Inversion de l'étui sur la table volontaire ( Ouest vous explique qu'il a eu connaissance de la main de Sud
lors d'un déplacement : Vous tourner l'étui afin qu'il puisse jouer avec cette main ) ou  involontaire
( les NS ayant mal positionné l'étui sur la table ).

III-1 Donnée du problème

Au tour 5, l'étui a été inversé de 90° sur la table 8, les joueurs jouant normalement à leurs places, et
les cartes sont à la bonne place dans l’étui ( autrement voir double topage ).

III-2 Correction avec MCF

Dans la fenêtre « saisir les scores »,

taper  le  numéro  de  la
paires EO en NS.

ici 204
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et la permutation de paire est faite (à la
validation).

IV   Mauvais étui joué pendant un tour mais étui pour la séance  

L'étui a été mal positionné sur la table par l'arbitre, le transfert s'est mal passé, ou un guéridon n'a pas été
respecté.

IV-1 Donnée du problème

Au tour 1, à la table 5 (NS5-EO5) joue l'étui 12 et marque 3SA= par Sud donc +600 ( l'étui est
correct, la composition des équipes réglementaire donc ce score doit être conservé pour les 2
équipes ).

Donc mémoriser le score (personnellement je le surligne) et remettre l'étui sur la bonne table.

IV-2 Correction par dans MCF
Dans la fenêtre « saisir les scores »,

la fiche ambulante va arriver dans cette état.

Sur  la  ligne  2,  je  corrige  avec  les  bons
numéros de paires et le bon score 

ma ligne surligné EO 205,

le bon score : 600 en NS,

le score est donné aux bonnes paires,

et la moyenne plus aux paires ne pouvant
plus jouer cette étui.
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V   Inversion des séries d'étuis joués dans épreuve en simultanée  
Inversion de l'ordre des série d'étuis dans une épreuve en simultané. 

V-1 Donnée du problème

Au tour 1, vous avez distribué les étuis pour la séance 2. Les joueurs ayant commencé à jouer, il
faut  remonter  les  fichiers  dans  un  certain  ordre  afin  que  l'on  puisse  comparer  des  donnes
identiques.

Vous devez  empêcher les  joueurs de voir  les  diagrammes de l'autre  série mais  ils  doivent
pouvoir visualiser ceux qu'ils jouent).

V-2 Correction dans BmPro

Faire continuer le jeu uniquement de la première position,
demander au joueur de mémoriser les scores et de ne pas les entrer sur les bridgeMates.
arrêter BmPro.
charger le fichier DUP de la série qu'ils ont commencé à jouer (ici séance 2),
créer les données BridgeMate et écraser le fichier bws.
demander au joueur d'entrer les scores sur les bridgeMates de la première position,

Faire jouer normalement la séance 1 avec les étui de la séance 2.

V-3 Créer les export sans les envoyer

En ne cochant que cette case,

puis ouvrir le fichier, dont le nom est ici qui est  dans le répertoire :
/mes documents/Majic export
En double-cliquant dessus,

modifier  le  numéro  de  la  séance  qui  devra  corresponde  au  étuis  distribués :
Ici remplacer le 1 par 2.

Faire de même pour la séance 2 avec les étuis de la séance 1 : En remplaçant le 2 par 1.

Et renvoyer sur la base manuellement les fichiers des 2 séances (voir page 8) en commençant
par le fichier qui a pour nom : ffb-....................................-sance2.txt.
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VI   Série d'étuis mal positionnée  

Série d'étui mal positionnée sur la table par l'arbitre en début de séance, ou problème matériel d'étuis dont
les numéros ne se suivent pas.

V-1 Données du problème

Au tour 2 (premier tour joué si vous avez eu une duplication par les joueurs), la table 13 joue les
étuis 29-30, la table 14 joue les étuis 27-28 ( série d'étui inversé entre 2 tables ).

Sans BridgeMates : laisser continuer le jeu. 
Avec BridgeMates : faire continuer le jeu de la première position,

demander au joueur de mémoriser les scores et de ne pas les entrer sur les bridgeMates.
arrêter BmPro.
faire les corrections du paragraphe V-2,
créer les données BridgeMate et écraser le fichier bws,
demander au joueur d'entrer les scores sur les bridgeMates de la première position,

faire jouer normalement la séance.

V-2 Correction avec MCF

Sans BridgeMates : Avant de rentrer les scores.

Modifier  les
données
afin  de  mo-
difier  les
fiches  am-
bulantes,

nombre de table,

nombre  de  donnes  vues  par  les  joueurs  ( les  donnes
dupliquées sont comptabilisées ). Donc ici 13 tours
de 2 donnes avec duplication,
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Vérification des paramètres et modifier les Séries mal positionnées ici 

Et si vous avez des séries donnes qui dispa-
raissent, vous les réintégrez ici

( série : numéro, numéro / série numéro ,numéro/.. )

Valider et faire suivant afin
d'obtenir les bonnes équipes pour chaque tour sur votre feuille ambulante.
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VII   Double topage  

Composition de l'étui ne permettant pas une comparaison des scores obtenus ( main ayant tourné dans
l'étui, inversion de main, donne mal dupliquée, bien dupliquée mais dans le mauvais étui... ).

VI-1 Donnée du problème

Étui battu mais pas dupliqué dans la 2éme section ( Erreur de l'arbitre qui n'a pas fait faire le travail
par les EO de la table relais ).

Ce n'est pas le même diagramme, il faut donc faire bénéficier du double topage la donne complète.

VI-2 Double topage avec MCF

Saisir les scores ou faire l’import des données des BridgeMates puis indiquer au programme les
parties à traiter en double topage :

changer la lettre du groupe, de a à i).

Si le double topage ne concerne pas l'étui entier, il faut supprimer le double topage pour les tables

non concernées en cliquant sur le 1er tour qui ne fait pas partie du groupe.

Puis saisissez seulement ">" puis entrée. Ce score et les suivants seront calculés normalement. 

VIII   Avoir le résultat en pourcentage sur une épreuve  

Afin d'avoir  un résultat  conforme au RNC Article  110 :  Le pourcentage final  de chaque paire est  la
moyenne des pourcentages qu’elle a obtenus à chaque séance, pondérés par le nombre de donnes de
chaque séance.
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VII-1 Sur une épreuve qui est en cour de traitement avec MCF

Dans le menu de l'épreuve de chaque séance.

VII-2 Pour l'appliquer aux nouvelles épreuves avec MCF

Et corriger les paramètres comme au paragraphe VII-1
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Procédures pour incidents par Quatre

I   Défaut d'une équipe pendant l'épreuve  

Une équipe ne peut pas se présenter, à quatre,  à un tour donné( Exemples réels :  hospitalisation d'un
joueur et les autres partenaires prévenus mais ne pouvant être présent à temps ).

I-1 Avec un nombre impair d'équipe

Mettre l'équipe Bye, si  possible,  à ce tour avec un score de au plus 8 PV ( un score de 10 PV
permis ) afin de ne pas avoir 2 équipes bye.  Prévenir le directeur des compétitions de cet
incident pour éviter que ce score définitif soit réajusté.

Attention : aucune équipe ne doit être bye plus d'une fois dans un Suisse.

Procédure avec le logiciel de dépouillement :
On passe dans le tour avant, pour mettre une pénalité, afin de mettre l'équipe dernière au clas-

sement, on refait un classement et une mise en place au tour donné.
On passe dans le tour avant, pour enlever la pénalité, on refait un classement et surtout on ne

refait pas la mise en place du tour donné.

I-2 Avec un nombre pair d'équipe

On n'a pas d'autres choix, que d'accepter, de donner un score provisoire de 12 PV à l'équipe qui de-
vait rencontrer cette équipe et au plus 8 PV comme score définitif à l'équipe défaillante.

II   Erreur sur le nombre de donnes jouées  

N'oublier pas de sensibiliser, dans les derniers tours, les joueurs pour qu'ils vérifient ( en patton Suisse,
Poule et Patton Américain ) ce nombre et leurs numéros de licence.

Vous corrigez le nombre de mi-temps au tour concerné par cette erreur. Comme ce chiffre n'est pris en
compte que dans le fichier d'exportation du dernier tour. Si le dernier tour a déjà été envoyé, vous ne

renverrez que le dernier tour ( après l'avoir supprimé de la base, s'il a déjà été envoyé : voir page 8 ).

Vous pouvez également modifier directement dans le fichier d'exportation le nombre de donnes jouées
( voir exemple du Patton Américain $ IV Modification du fichier d'exportation page Erreur : source de
la référence non trouvée ) avant de le renvoyer après l'avoir supprimer sur la base.

NB: Si les fichiers sont à la disposition du Directeur des compétitions, cette procédure peut être faite par
ce dernier après les vérifications d'usage.
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III   Erreur de positionnement des équipes  

III-1 Erreur de positionnement dans les 2 salles

Dans les deux salles les équipes, de la table 1, ce sont inversées. Il suffit d'inverser le receveur et le
reçu de la table 1.

Après vérification de la place physique des joueurs des
deux équipes,

Dans MCF

III-2 Erreur de positionnement dans 1 salle

Dans la salle Ouverte une équipe, à la table 5, s'est inversée par rapport à la mise en place. Les deux
équipes jouent dans la même orientation.

faire s'installer les joueurs dans la bonne orientation pour les étuis suivants.

isolez l'étui en question (ici étui 8) afin de le faire jouer dans l'autre salle.
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Faite jouer l'étui (ici l'étui 8) dans la salle fermé mais inversée sur la table de 90°. 

Mettre, dans la BridgeMate, la marque et l’orientation donnée par l'étui (et pas celle de la table).

Dans MCF
Faire strictement la même opération pour faire correspondre l'orientation avec le sens que l'étui a été

joué en salle fermée : puisque c'est l'arbitre qui le fait jouer à 90°.
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IV   Choisir les séries de donnes pour chaque match avec bridgemate  

Problème : on ne possède pas 12 séries de donnes pour un Patton Suisse de 16 équipes avec 6 matchs de
12 donnes sans écran et Bridgemate. Le programme par défaut initialisera tous les matchs avec des sé-
ries de 1-12.

Dans l'exemple concret vous ne disposer que de 4 séries de 1-32 (donc on utilisera les numéros de 1 à 24
de chaque série). 

III-1 Dans Magic Contest

Ainsi les table 1 à 4 joueront avec des séries de 1-12 et les table 5 à 8 avec des séries de 13-24.

III-1 Vérifions dans Bridgemate Control Software

Éditer le mouvement.
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(pour faciliter l'enquête en cas de désaccord ou d'erreur).

Les joueurs peuvent maintenant entrer, numéros de licence et scores !
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Épreuve de plusieurs Poules avec 1 seul serveur de bridgemate

I-Création des fenêtre de dépouillement dans MCF

I-1 Donnée du problèmes

Avec un seul serveur Bridgemate pouvoir gérer une épreuve avec plusieurs Poules. Chaque poule
ayant sa fenêtre de dépouillement "Poule" dans Magic Contest . 

I-2 Contraintes

Un seul fichier d'échange (BWS), qui sera créé par la fenêtre maître, dimensionné pour recevoir
touts les scores de toutes les poules.

Donc choisir judicieusement l'épreuve maître qui devra avoir le maximum de donnes par tour
et le maximum de tour (si l'organisation n'est pas semblable).

I-3 Exemple

Un éliminatoire dans un centre qui est constitué en 2 poules équilibrées de 6 équipes : Sqn1 et Sqn2.

II Préparation de Magic Contest France

Cette préparation peux être fait par le directeur des compétitions qui vous un fichier de sauvegarde pour
chaque poule.

II-1 Créations des fenêtres de dépouillement maître

Classiquement  exporter les mises en place de la base (descendre les données de chaque Poule)
fichier de format "txt" qui sont mis dans Magic Import (Voir page 4).
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Vérifier que les différentes options ont bien été prises en compte.
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b) Configurer afin d'avoir les affichages des 2 poules

Ouvrir 

c) Création de toutes les données Bridgemate de tous les tours et toutes les mi-temps.

Menu de l'épreuve → Bridgemates → Créer les données (donnes 1) …….
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II-2 Créations des fenêtres de dépouillement esclave

Classiquement  exporter les mises en place de la base (descendre les données de chaque Poule)
fichier de format "txt" qui sont mis dans Magic Import (Voir page 4).
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Dans le cas contraire, modifier les données en conséquence.

valider les modifications.
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b) Vérification que les différentes options bridgemate.
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c) Configurer afin d'avoir l'affichage des 2 poules.

d) Création de toutes les données Bridgemate de tous les tours et toutes les mi-temps.

Menu de l'épreuve → Bridgemates → Créer les données (donnes 1) …….
Fermer à chaque fois la les fenêtres Paires !!!!

II-3 Préparation des fichiers de sauvegarde de l'épreuve

Supprimer tous les fichiers Bws de tous les tours ( Répertoire : Mes Documents\Magic Import).

Supprimer par l'explorateur d'épreuve les Fichier BUT de l'épreuve maître.

Faire une sauvegarde de l'épreuve maître.

Faire une sauvegarde de l'épreuve esclave.
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III Utilisation dans Magic Contest France

La préparation peux être faite  par le  directeur des compétitions qui  vous envoie  un fichier de
sauvegarde pour chaque poule.

1) Mettre dans le répertoire Majic_Import les 2 fichiers de sauvegarde MCF qui vous
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2)  Installer  les  bridgeMate  sur  les  tables en  sachant  que  la  salle  ouverte  (équipe
recevante NS) ont les bridgemates de section A et la salle fermée  (équipe reçue NS) ont
les bridgemates B. 

3) Dépouillement de l'épreuve
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3-3  Dans MCF, extraire classiquement les données des 2 épreuves.

3-4 Dans MCF, extraire classiquement les données des 2 épreuves :
- Remonter les line-Up des 2 épreuves et ajouter les joueurs du line_up à la
liste,
- les scores en cochant la case bridgemate.

Pour passer d'une épreuve
à l'autre ( bien plus ra-
pide que de passer  par
l'explorateur d'épreuve.

Si dans Ouvrir : Sq1 et Sq2
n'apparaissent pas, passer par

l'explorateur en début d'épreuve et par la suite les deux seront dans le choix….

Pour l'affichage des résultats sur le projecteur → magiccontestfrance.htm
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Patton Américain

I-Informations aux joueurs

Les changements sont possibles donc prendre les précautions nécessaires.

I-1 Condition de changement

Tout changement est possible, avant chaque position, mais définitif, car une fois le joueur sorti, il ne
peut plus entrer avant la fin de la séance.

I-2 Remplir les fiches d'inscriptions

Dans le volet de MCF : Imprimer → Fiche d'inscription 

Chaque capitaine devra soigneusement
remplir  le nombre réel  de positions
jouées  pour  chaque  joueur  compo-
sant son équipe et ceci pour chaque
séance ou tour.

II Pendant l'épreuve

II-2 Mouvement : Patton Américain
Dans MCF : Imprimer → Carton Guide :

Imprimer les fiches de tables.

Rappel : les donnes descendent d'une position, 
les EO descendent de deux positions 
pour le mouvement normal.

Avec un nombre pair d'équipes:
- ne  pas  oublier  d'ajouter  une  table  relais  ( afin

d'avoir  un  nombre  impair  de  tables )  garni
d'une série d'étuis.

- ou faire un mouvement spécial
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II-2 Mise en place

La table ou chaque équipe doit  se  rendre avant  le  1er

tour :
Dans  le  volet  de  MCF :  Imprimer  →  Mise  en

place (N-S et E-O côte à côte).

II-3 Mouvement pour la deuxième séance

II-3-a Une seule section

Demander au équipes paires de changer de ligne (EO ↔ NS) afin de ne pas rencontrer les
mêmes adversaires.

Avec un nombre impair d'équipes : mouvement Normal :
Dans le volet de FfbPatton : permutation de séance, choisissez votre séance : 2,
→  identique

Avec un nombre pair d'équipes : mouvement Spécial ( voir paragraphe III ).

b) Deux sections
Impossible avec MCF.

II-4 Entrer les feuilles ambulantes

Identique à une épreuve par paire avec ou sans BridgeMate. Attention à la programmation des 
paramètres de bridgemates (voir page 81 ).

les 4 premiers de chaque équipe et en cas de problème voir (page Erreur : source de la 
référence non trouvée ).

II-6 Résultats 

Après chaque séance, Imprimer le classement, créer le fichier d'exportation, imprimer les feuille de
route.

II-6-a Résultats

Faire le classement : Imprimer → Résultat final avec % sur chaque séance.

Et exportation du fichier d'exportation vers Internet : Menu de l'épreuve → Créer les export.
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II-6-b Méthode de Compte 

A la fin de chaque séance, il faut donner les feuilles de route à toutes les équipes afin qu'elles

Encourager les joueurs à marquer les scores obtenus contre chaque équipe et à vérifier la
conformité.

II-6-c Résultats deuxième séance

Idem à la première séance.

II-6-d Homologation

Vérifier que le nombre de donnes jouées pour chaque membre de l'équipe en fonction des

III Mouvement spécial

Mouvement avec un nombre paire d’équipes.

Automatiquement le programme proposera un mouvement spécial.

Si vous désirez que toutes les équipes se rencontrent ( avec l'inconvénient d'avoir 2 équipes bye par
tour ) il faut créer une table vide dans la fenêtre FFB et ainsi avoir une équipe fantôme.
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IV Modification du fichier d'exportation
Fichier d'exportation ouvert avec Bloque Note
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Paramétrages de MCF

Je vous conseille ces quelques paramètres (désolé je n'ai pas pu les tester tous) afin d'uniformiser les informa-
tions sur les différents sites du comité. Procédure automatique ou manuelle.

I     Initialisation automatiques des paramètres.  

Attention certaines options seront modifiées, dans votre fenêtre de dépouillement, en fonction des choix
proposés dans la fenêtre FFB de Majic Contest.

II     Modification manuelle.  

II-1   Des options par Paire.  

a) Les options par défaut par paire     : Multi-Séances  

Pour  avoir  le  score  de
chaque  séances  à  l'im-
pression des résultats, 

et  un résultat  final  en pour-
centage et  pas  la  somme
des  pourcentages  de
l'épreuve.
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b) Les options par défaut par paire     : Scores  

Afin  que  la  paire  Bye,
puisse avoir un pour-
centage  final  iden-
tique,  correspondant
à  la  moyenne  des
donnes  jouées   sur
l'épreuve,  quelques
soient  le  découpage
en séances.

Obligatoire en Open/2
Division Nationale

c) Les options par défaut par paire     : Bridgemate  

Option par défaut     :Bridgemate Control  

Permet d'avoir l'écran BSC
pour suivre et  ''poursuivre''
les retardataires.
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Option par défaut     :Paramètre Bridgemate Control  

Option par défaut     :Bridgemate Import  

Si vous voulez que
MCF puisse
importer les scores
automatiquement.

76/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

Option par défaut     :Paramètres Bridgemate Control pour Bridgemate II  

Option par défaut     :Paramètres BridgeMate (états)  
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Option par défaut     :Paramètres BridgeMate (projecteur)  

Ainsi la page, magiccontestfrance.htm, sera
régénérée après chaque import, donc un
classement mis à jour.

d) Les options par défaut par paire     : Imprimer  
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II-2)     les options par défaut par équipe.  
Beaucoup d'options sont identiques en Quatre et en Paire.

Donc commencer par les options par défaut par
paire puis compléter pour le quatre.

a) Les options par défaut par équipe     : Généraux  
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Suisse

Équilibrage
Receveur/Reçu.

b) Les options par défaut par équipes     : BridgeMate  

Les options par équipe sont déjà renseignées (par les options par paire) sauf :

Bridgemate (états;Projecteur)

le projecteur (création et
mise à jour automatique
des fichiers html).

A décocher pour une
épreuve en baromètre.
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Pair window

Fermeture automatique de la
fenêtre Paires.

Pas utile de modifier les Paramètres de Bridgemate Control.
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II-3     les options par défaut Valider les données.  

La plupart des options sont paramétrables dans la fenêtre FFB ! SAUF :
la feuille ambulante avec Mitchell Géridon 
La numérotation des équipes (numérotation interne au logiciel).

a) Les options par défaut Valider les données     :Tour  

En mitchell guéridon : pour
faire marquer la table 1,
sur  la  fiche  ambulante
papier, en dernière ligne
(pour faciliter  la saisie)
et  éviter  les  erreurs
d'écritures.
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b) Les options par défaut Valider les données     :Paire  

Ainsi il est plus facile de
retrouver une paire :

puisque  chaque  ligne
correspond à une cen-
taine  différente
(Exemple  101  est  la
paire 1 EO de la sec-
tion A).
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BridgeMates

I     Réinitialiser une BridgeMate.  

Une BridgeMate s’allume dans une ancienne séance et donc inutilisable. Il faut la réinitialiser afin de
pouvoir atteindre :

- l’écran  du  setup  (afin  de  pouvoir  la  programmer  dans  la  bonne  section  et  la  bonne  table  si
nécessaire) 

ou de lui faire prendre sa place par la touche OK (si sa programmation est correcte).

84/87



Version : 11.18 1 juillet 2018 Arbitrage Picardie : R.Pic

II     Changer une BrideMate en cours de séance.  

Une bridgeMate ne fonctionne plus : exemple la bridgeMate de la section A sur la table 3.

II-1 Rendre inopérante la bridgemate défectueuse

Enlever les piles de la BridgeMate défectueuse.

II-2 la remplacer

Réinitialiser une BridgeMate de secours (voir paragraphe I).

Entrer dans le SETUP pour donner la même configuration par les touche ± (ici : section A et numéro 
3). 
Puis confirmer que c’est bien la BrisgeMate A3 : par OK

Confirmer qu’elle doit bien se comporter comme A3 par OK, puis par le code PIN arbitre,

Puis confirmer quelle doit continuer la séance en tapant sur la touche correspondant à CONTIN

III     Modifier le comportement d’une BridgeMate en cours de séance.  

Vous avez oublié dans les options par défaut, Paramètres Bridgemate Control pour Bridgemate II, de
valider l’autorisation de visualiser les diagrammes.

III-1 Modifier cette option dans BMPro
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2 = OUI obligatoire (par exemple dans l’option de rentrer le numéro du déclarant).

III-2 Reprogrammer les BridgeMate

III-3 Correspondance des différentes options

En ouvrant  la  base  Setting du serveur  avec BSC vous pourez accéder  aux  diférentes  options  des
BridgeMAte.

Ci-dessous,  vous trouverez la correspondance,  la valeurs qui devrait être par défaut et  italique les
différentes valeurs supportées.
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